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Resumo

As midias digitais online sdo hoje ambientes para experiéncias, onde as rela¢des e vinculos
mediados pelas tecnologias comunicacionais impulsionadas pelas  tecnologias de
comunicacao digital configuram um novo tipo de interacdo fiel-sagrado. O objetivo deste
estudo é verificar a migracdo das praticas e rituais religiosos presenciais para a virtualidade
no ciberespaco. Essa possibilidade de onipresenca no ciberespaco acarreta mudancas
profundas na sociedade atual. Cultos, vel6rios e macumba online além de pratica de acender
velas e peregrinacfes virtuais sdo alguns exemplos da migracdo da experiéncia magico-
religiosa, oferecendo-se como objeto de analise e situando o ciberespaco como ambiente
adequado a pesquisa. As experiéncias magico-religiosas se inserem na ldgica dos desejos dos
individuos nos espacos sociais, em uma época que o mundo tem relacdes pautadas e mediadas
pelas tecnologias comunicacionais no cotidiano social, ou seja, na cibercultura. Essas praticas
propiciam que as fronteiras do espaco sejam rompidas: o viajante do ciberespaco tem um
universo de possibilidades que permite percorrer o caminho da sua reden¢do sem precisar sair
dos limites do seu espaco fisico. A metodologia é de abordagem qualitativa, netnogragica.
Serdo acompanhados 0s processos de interacdo e de interatividade em sites ciberculturais que
oferecam on line as préticas da fé e do sagrado.
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| — Introducéo

A cultura digital foi difundida em todas as esferas da vida social, abarcada por
essa tecnologia comunicacional. As praticas e rituais religiosos através da internet
passam a ser uma plataforma virtual para a construcdo de novos géneros de
experiéncia religiosa.

Os meios de comunicacdo eletrénicos interativos (mais precisamente, 0S

computadores e outras tecnologias capazes de rede) possibilitam experiéncias

! Trabalho apresentado no grupo de trabalho 4: Prética de consumo online do VIII Simpésio Nacional
da ABCiber — comunicagdo e cultura na era de tecnologias midiaticas onipresentes e oniscientes,
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religiosas na rede. Cabe demonstrar através deste estudo que préticas e rituais
religiosos, sdo realizadas também no ciberespaco, na virtualidade, essa € mais uma
possibilidade de consumo na Cibercultura.

As relagcbes e vinculos mediados pelas tecnologias comunicacionais
impulsionadas pelas tecnologias de comunicagéo digital se constituem um novo tipo
de interacao fiel-sagrado, configurando alteracdes nas experiéncias religiosas que se
deslocam para o ambiente virtual do ciberespaco.

O ciberespaco serve, assim, a ldgica de consumo, e as experiéncias méagico-
religiosas sdo orientadas pelos desejos dos individuos e pela participacdo de religides
nos espacgos sociais. Cultos, vel6rios e macumba online além de préatica de acender
velas e peregrinacbes virtuais sdo alguns exemplos da migracdo da experiéncia
magico-religiosa, se por um lado, essas mudancas impossibilitam a efetivagdo de um
plano espacgo-temporal, por outro, propiciam que as fronteiras do espago Ssejam
rompidas, onde o viajante do ciberespaco tem um universo de possibilidades que
permite percorrer um caminho, sem precisar sair dos limites do seu espaco fisico,
ocorrendo a abolicdo do corpo fisico e a anulacdo do espaco material, dois fatores
tradicionais tanto para a experiéncia religiosa como para 0s eventos comunicacionais.

Atualmente, varias pessoas, ligadas ou ndo a instituicbes religiosas, lancam
médo dos meios de comunicacdo eletrnicos interativos como mediacdo para
experiéncias religiosas, que antes sO eram possiveis no ambito presencial. Nesse
contexto, as religibes, em suas diversas denominagdes, através de préaticas e rituais
religiosos s@&o um foco especial para o estudo comunicacional das sociedades

contemporaneas e suas ressignificacoes.

Il — Sistematizando a Religido

O medo do desconhecido e a necessidade de dar sentido ao mundo que o cerca
levaram o homem a fundar diversos sistemas de crencas, cerimoénias e cultos, muitas

vezes centrados na figura de um ente supremo.
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Durkheim? (1989) coloca a religido como um fato social, sendo ela exterior ao
individuo, universal e coercitivo. A funcdo substancial da religido é a criacdo, o
reforco e manutencédo da solidariedade social, que pode ser definida como um sistema
unificado de crencas e de préaticas relativas as coisas sagradas, o ritual pode ser
considerado um mecanismo para reforgar a integracdo social. Enquanto existir a

sociedade, persistira a religido, e esta reforcara os vinculos sociais.

“Religido é um sistema solidario de crencas e de praticas relativas a
coisas sagradas, isto &, separadas, interditas; crencas e praticas que
unem em uma mesma comunidade moral, chamada Igreja, todos
aqueles que a elas aderem. O segundo elemento que ocupa um
lugar em nossa definicdo e que ndo é menos essencial que o
primeiro é o fato de que a ideia de religido ¢ inseparavel da ideia de
Igreja, isto quer dizer que a religido deve ser uma forma
eminentemente  coletiva”. (DURKHEIM, 1989 apud

MIKLOS, Jorge, 2012, p.19).

Para Mircea Eliade® (1992), a experiéncia religiosa pressupde uma vivéncia no
tempo e no espacgo. O espaco ndo & homogéneo, pois apresenta roturas, quebras; ha
porcBes de espaco qualitativamente diferentes das outras. Ha, portanto, um espago
sagrado, e por consequéncia forte, significativo, e h& outros espagos ndo sagrados, e
por consequéncia sem estrutura nem consisténcia.

O homem religioso experimenta duas experiéncias da dimensdo espaco-tempo:
a dimensdo profana e a dimensdo sagrada. Na dualidade espaco-tempo/ profano-
sagrado e que se configura a existéncia religiosa do homem. O tempo e 0 espago para

0 homem religioso ndo sdo homogéneos e nem continuos.

“Para um crente, uma Igreja faz parte de um espaco diferente da
rua onde ele se encontra. A porta que se abre para o interior da
Igreja significa, de fato uma solugdo de continuidade. O limiar que
separa os dois espacos indica ao mesmo tempo a distancia entre 0s
dois modos de ser, profano e sagrado. O limiar é a0 mesmo tempo
o limite, a baliza, a fronteira que distingue e opde dois mundos — e
o lugar paradoxal onde esses dois mundos se comunicam, onde se
pode efetuar a passagem do mundo profano para o mundo

sagrado”. (ELIADE, Mircea, 1992, p. 25).

*DURKHEIM, Emile. As formas elementares de vida religiosa: o sistema totémico na Australia. So
Paulo: Paulinas, 1989 apud MIKLOS, Jorge. Ciber-religido: a construgdo de vinculos religiosos na
cibercultura. Sao Paulo: Idéias e Letras, 2012.

°ELIADE, Mircea. O sagrado e o profano: a esséncia das religides. S&o Paulo: Martins Fontes, 1992.
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A palavra religido origina-se do latim religio, cognato de religare (religar atar,
ligar) com referéncia a lagos que unam o homem a divindade. Essa forma de vivenciar
o religare se inseria em um contexto histérico, com experiéncias espago-temporais de
convivéncia continua, que esta sendo desconstruida com a modernidade.

“A palavra religare é formada pelo prefixo re (outra vez, de novo)
e o verbo ligare (ligar, unir, vincular). O religare, nesse sentido, é
a forma primeira de vinculo, concebida ndo s6 como vinculo entre
os homens e seus deuses, mas especialmente entre os proprios
homens. Embora a religido ambicione ligar, unir os homens ela foi

e é muitas vezes motivo de separacdo e guerras entre 0s homens. A
religido une os iguais e é pretexto para separar os diferentes”.

(MIKLGQS, Jorge, 2012, p.20).

Assim, religido constitui um corpo organizado de crencas que ultrapassam a
realidade da ordem natural e que tem por objeto o sagrado e o sobrenatural, sobre o

qual elabora sentimentos, pensamentos e agoes.

Pode-se definir religido, como aquilo que subtrai coisas, lugares,
animais ou pessoas do uso comum e as transfere a uma esfera
separada. N&o s6 ndo ha religido sem separagdo, mas toda
separagdo contém ou conserva em si um ndcleo genuinamente
religioso. O dispositivo que realiza e regula a separagdo é o
sacrificio: por meio de uma série de rituais minuciosos, diversos
segundo a variedade das culturas [...] o sacrificio sanciona em cada
caso a passagem de alguma coisa do profano para o sagrado, da
esfera humana a divina. [...] A profanagdo é o contradispositivo que
restitui a0 uso comum aquilo que o sacrificio tinha separado e

dividido. (AGAMBEN, Giorgio, 2009, p. 45).

O sagrado e o profano configuram duas modalidades de estar no mundo e duas
atitudes existenciais do homem ao longo de sua historia. Algumas religides se
baseiam em diversas analises filosoficas, que explicam o que somos e porque viemos
ao mundo, outras se sobressaem pela fé, ou em extensos ensinamentos éticos.

Religido é fé, uma devocéo a tudo que é considerado sagrado.

11l — Em contraponto o consumo

Por ser um campo de estudo extremamente complexo, 0 consumo ampliou-se
para areas e dominios que antes ndo se reconheciam como tal, nos casos como da

cidadania, da cultura, da politica, do meio ambiente e da religido. O mesmo fen6meno
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ocorre também em relacdo de bens e servigos, que sempre corresponderam a
experiéncias culturais, mais foram agrupados sob o rétulo de “consumo” e

interpretados por esse angulo.

“[...] na sociedade contemporanea, consumo € ao mesmo tempo um
processo social que diz respeito a multiplas formas de provisao de
bens e servicos e a diferentes formas de acesso a esses mesmos
bens e servicos; um mecanismo social percebido pelas ciéncias
sociais como produtor de sentido e de identidades,
independentemente da aquisicdo de um bem; uma estratégia
utilizada no cotidiano pelos mais diferentes grupos sociais para
definir diversas situacbes em termos de direitos, estilo de vida e
identidades; e uma categoria central na definicdo da sociedade
contemporanea. (BARBOSA, Livia & CAMPBEL, Colin,

2006, p.26).

A comunica¢do humana esta interligada ao mundo da cultura e a circulacao de
conteudos, por meio de diferentes sistemas midiaticos, depende da participacdo ativa
dos consumidores. Tudo acaba se tornando consumo.

A partir dos estudos de convergéncia de Jenkins® (2009), onde ele afirma que
‘a convergéncia representa uma transformacéo cultural, a medida que consumidores
séo incentivados a procurar novas informacdes e fazer conexdes em meio a contetdos

midiaticos dispersos’.

A convergéncia ocorre dentro dos cérebros de consumidores individuais e
em suas interagBes sociais com outros. Cada um de nos constroi a propria
mitologia pessoal, a partir de pedagos e fragmentos de informacGes
extraidos do fluxo midiatico e transformados em recursos através dos quais
compreendemos nossa vida cotidiana. [...] O consumo tornou-se um
processo coletivo [...] expressdo cunhada pelo cibertedrico francés Pierre
Lévy. Nenhum de n6s pode saber tudo; cada um de nos sabe alguma coisa;
e podemos juntar as pecas, Se associarmos nossOS recursos e unirmos
nossas habilidades. A inteligéncia coletiva pode ser vista como uma fonte
alternativa de poder midiatico. Estamos aprendendo a usar esse poder em
nossas interacbes diarias dentro da cultura da convergéncia. [...] a
producdo coletiva de significados, na cultura popular, estd comegando a
mudar o funcionamento das religides, da educacdo, do direito, da politica,

da publicidade e mesmo do setor militar. (JENKINS, Henry, 2009, p.

30).
As praticas e rituais religiosos realizados no ciberespaco, se torna mais uma
possibilidade de consumo na cibercultura e que implicou numa mudanca na relagao

espaco-tempo. A conversdo da experiéncia religiosa em consumo, ndo apenas corpo e

JENKINS, Henry. Cultura de convergéncia. Sao Paulo: Aleph, 2009. P. 30.
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espaco sdo devorados pelas experiéncias magico-religiosas no ciberespago, mas
também todos os que estdo envolvidos nela e por ela.

Essa onipresenca no ciberespaco acarreta mudancas profundas na sociedade
atual. O viajante do ciberespaco tem um universo de possibilidades que permite
percorrer o caminho da sua redencdo sem precisar sair dos limites do seu espaco
fisico.

Malena Contrera’ (2006) considera que o processo de dessacralizacdo do
mundo desembocou na sacralizacdo da midia. Esse fendbmeno promove uma
apropriacdo do sagrado pela midia e a apropriacdo da midia pelo sagrado. A religido
se mediatiza e simultaneamente 0s meios eletrénicos de comunicacdo séao

sacralizados.

IV — Navegando no Cibespaco

Com o surgimento do ciberespaco, tornou-se iminente o uso e aplicagdo de
metodologias de pesquisa que permitissem capturar a esséncia dos fendmenos
presentes na cibercultura, por sua vez € a relagcdo entre a técnica e a vida social, criada
a partir da associacdo da cultura contemporanea com as tecnologias digitais, numa
época em que ela caminha para a onipresenca.

Partindo da concepc¢do de verificacdo das praticas e rituais religiosos com o
surgimento dessa nova realidade social, através da Cibercultura, onde o processo
comunicativo-interacional propicia aos fiéis que optam pela realizacdo dos rituais e
praticas religiosas na virtualidade e ndo na presencialidade, sugere um estudo
netnografico.

Na visdo de Lemos® (2002) a cibercultura ja é uma realidade social planetaria,
caracterizada pela formacdo de uma ‘conectividade telematica generalizada, que

amplia, assim, as possibilidades comunicativas e promove agregagdes sociais’.

A dessacralizacdo do mundo e a sacralizacdo da midia: consumo imaginario televisual, mecanismos

projetivos e a busca da experiéncia comum. In: BAITELLO JUNIOR, Norval et alii (Org.). Os

Simbolos vivem mais que os homens: ensaios de comunicacdo cultura e midia. Sdo Paulo: Annablume,

2006, p. 107-120 Apud MIKLOS, Jorge. Ciber-religido: a constru¢do de vinculos religiosos na

cibercultura. Sao Paulo: Idéias e Letras, 2012. P. 74.

8 LEMOS, André. Cibercultura: Tecnologia e vida social na cultura contemporanea. Porto Alegre:
Sulina, 2002. Pag. 87.
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O ciberespaco é um imenso corpo sem drgdos, um corpo-rede. Este corpo-
rede Cybiodntico, de maneira diferente da atuacdo da grande rede que
conhecemos da televisdo, é plural, rizomatico, aberto e ndo centralizado.

(LEMOS, 2002, p. 174).

Lévy® (1999) conceitua o ciberespago como ‘espaco de comunicacdo aberto
pela interconexdo mundial dos computadores e das memorias dos computadores’, e
Lemos (2002, p. 127) como um ‘espaco ndo fisico ou territorial composto por um
conjunto de redes de computadores através das quais todas as informacgdes (sob as
suas mais diversas formas) circulam’.

Lévy (1999, 92) acredita que provavelmente todas as informacfes sejam
eventualmente digitalizadas, tornando o ciberespaco o principal canal de comunicagao
neste século. Seria um espaco sem dimensbes, um universo de informacGes
navegavel de forma instantanea e reversivel, desmaterializacdo do espaco e da
instantaneidade temporal contemporaneo.

Através do computador, é possivel acessar a distancia qualquer dado
armazenado, o que torna possivel também o compartilhamento dessas informacoes. A
possibilidade de transferéncia de dados é uma importante caracteristica do
ciberespaco.

A netnografia™® aplicada ao estudo na internet, dos blogs e redes sociais
apresenta como possibilidades a exploracdo da comunica¢do multimidia que podem
enriquecer a observacdo dos estudos etnograficos tradicionais. H4 também outras
possibilidades quanto ao uso da netnografia como a facilidade de busca e coleta de
dados; amplitude da coleta e do armazenamento (no tempo e no espago) e O
desdobramento da pesquisa com rapidez.

A etnografia € uma reconstrucdo analitica de cenarios e grupos culturais
que traz as crencgas, praticas, artefatos e conhecimentos compartilhados
pela cultura que estd sendo estudada [...] Assim, o processo desenvolvido
durante a etnografia torna-se um resultado relevante, pois a investigagdo
etnogréafica tem um carater holistico e empirico sem pré-concepc¢des

’LEVY, Pierre. Cibercultura. Sao Paulo: Ed. 34, 1999. Pag. 92.

19 Neologismo criado no final dos anos 90 (net+ etnografia) para demarcar as adaptacdes do método
etnogréfico em relagdo tanto a coleta e analise de dados, quanto a ética da pesquisa. Relacionado os
estudos de comunicacdo, com abordagens referentes ao consumo, marketing e aos estudos da
comunidade de fas. (FRAGOSO, et al. P.198)
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tedricas que permite ao pesquisador explorar o fendmeno como um todo.
(MONTARDO & PASSERINO, 2006).

O deslocamento dos rituais religiosos para 0 ambito do ciberespaco implica
uma alteracdo dos aspectos tradicionais desses ritos.

V — Contextualizando as experiéncias magico-religiosas

O ciberespaco apoderou-se de poderes divinos, como a onipresenca (esta em
todos os lugares), onisciéncia (tudo sabe) e a onipoténcia (tudo pode). Miklos'* traduz
iISS0 com o conceito de Midiofagia, no qual se busca explicar a capacidade dos meios
técnicos de comunicacdo em devorar os atributos divinos.

Neste estudo objetiva-se verificar em que medida praticas e rituais religiosos
migram da presencialidade/corporeidade para a virtualidade, ou seja, como estdo
presentes na Cibercultura e a interacdo comunicacional fiel-sagrado, nos processos
comunicativos da interacdo e a interatividade.

Primo*? (2007) segue Thompson (1998) que demonstra na interacdo face a
face os individuos relacionando-se na aproximacdo e no intercambio de formas
simbolicas em um ambiente fisico compartilhado. O desenvolvimento dos meios de
comunicacdo, segundo ele, veio oferecer novas formas de acdo e novos tipos de
relacionamentos sociais. A interacdo passa a dissociar-se, entdo, do ambiente fisico,
estendendo-se no espaco e proporcionando uma agdo a distancia.

No ambito da realidade virtual, Primo (2007, p. 34) segue Steur (1993) que
define interatividade como a extensdo em que 0s usuarios podem participar na
modificacdo da forma e do contedo do ambiente mediado em tempo real. Segundo
ele, interatividade é uma variavel direcionada pelo estimulo e determinada pela
estrutura tecnologica do meio.

Os diversos aspectos importantes do conceito de interatividade podem ser

reduzidos aos quatros padrdes de comunicagao propostos por Bordewijk e Kaam:

MIKLOS, Jorge. Ciber-religido: a construgdo de vinculos religiosos na cibercultura. Sdo Paulo:

Idéias e Letras, 2012. p. 17-21.

2PRIMO, Alex. Interacdo mediada por computador: comunicagao, cibercultura, cognigdo. Porto
Alegre: Sulina, 2007. P. 19.
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interatividade de transmissdo — medida do potencial do meio em permitir
que o “usudrio” escolha que fluxo de informagdo em mé&o Unica quer
receber (ndo existe a possibilidade de fazer solicitagdes);

interatividade de consulta — medida do potencial do meio em permitir que
0 “usuario” solicite informagdes em um sistema de mao dupla com canal
de retorno;

interatividade de conservacdo — medida do potencial do midia em permitir
que o “usudrio” produza e envie suas proprias informagdes em um sistema
de duas méos;

interatividade de registro — uma medida do potencial do sistema em
registrar informagdes do “usuario” produza e responder as necessidades e

acdes dele. (PRIMO, 2007, p. 37)

E importante ressaltar a diferenciacdo de primeira e segunda realidades,
proposta por Ivan Bystrina*® que se torna peca fundamental para o entendimento da
pesquisa, quando o homem é objeto de cultivo do préprio homem e a segunda

realidade passa a interferir na primeira.

Este momento de voltar-se a si mesmo, apontando para a possibilidade do
construir-se, do refazer-se, do melhorar-se ou piorar-se, de embelezar-se ou
enfeitar-se, constitui a ponte para a superacdo das amarras da realidade
fisico-bioldgica, denominada de primeira realidade. (BAITELLO, 1999,
p. 26)

Desprender-se da primeira realidade, portanto, é algo que se d& como um
desdobramento inevitadvel da prépria realidade primeira. E a criacdo de
uma segunda realidade acontece com modelos dados pela primeira. A
segunda realidade, todavia ndo é algo do outro mundo, do além [...]Seu
carater signico, ¢ ‘construida de signos e realizada em textos’, e uma vez
gue a segunda realidade possui um carater signico, ela se ordena como
linguagem e obedece a certos principios e regras. (BYSTRINA apud
BAITELLO, 1999, p. 28).

VI — Consumindo experiéncias magico-religiosas no ciberespaco

A pesquisa tem como base a verificacdo das praticas e rituais religiosos no
ciberespago com o surgimento de uma nova realidade social, através da Cibercultura.

Quais séo essas praticas e como sdo consumidas?

BBAITELLO JUNIOR, Norval. O animal que parou os relégios: ensaios sobre comunicagéo, cultura
e midia. Sdo Paulo: Annablume, 1999.



VIIl Simpésio Nacional da ABCiber \‘R .
COMUNICAGAO E CULTURA NA ERA DE TECNOLOGIAS %/

s . i l
MIDIATICAS ONIPRESENTES E ONISCIENTES 1
ESPM-SP — 3 a 5 de dezembro de 2014 é.nB,.glby&r

Nosso estudo, nesta fase, ja se inventariou, netnograficamente, no ciberespaco,
sites, propostas, ferramentas e outros que podem ser considerados objetos de pesquisa.
Selecionamos alguns para apresentar, informando que sera no percurso netnografico,
que se verificard a possibilidade de categorizagbes por caracteristica do servigo
oferecido, assim como do consumo efetuado pelos interatores. Nessa esteira,
considerar-se-a o polo da recepcdo e seus comentarios acerca dos resultados buscados
e se verificara, portanto, os sentidos produzidos, pretendidos pelas praticas efetivas,
consumindo os produtos online ofertados.

1. Tergo Online

Descricdo do site: Ha também o terco virtual. Muitos sites catolicos na internet
disponibilizam para os fiéis a possibilidade de orar o rosario olhando para a tela do
computador.

Tergo Virtual

Terco Virtual

MISTERIOS de ALEGRIA

MISTERIOS de DOR

MISTERIOS de GLORIA

. CLIQUE PARA INICIAR O TEREO

MISTERIOS de LUZ

Figura 1: Site Terco Online —inicio Figura 2: Site Terco Online — Opgdes dos dias para rezar

Tergo Virtual
Terco Virtual

MISTERIOS DE .
ALEGRIA MISTERIOS DE
Croio em DEUS PAI, todo-poderoso, criador

do Céue da Terra. E em JESUS CRISTO,
seu” Gnico Filho, Nosso Senhor. Que foi
concebido pelo poder do Espirto. Santo
Nasceu da Virgem Maria, Padeceu sob
Poncio Piatos, foi crucificado, morto e
# sepultado;Desceu & Mansdo dos mortos.
Ressuscitou 0 terceiro dia. Subiu a0s caus,

AVE, MARIA, CHEIA DE GRAGA, O

esta sontado 4 direita do DEUS PAI todo-
* poderoso, donde h de vi a julgar os vivos o
‘05 mortos. Creio no Esplito Santo, na Santa

lgreja Catdlica, na comunhao dos Santos, na
| remissdo dos pecados, na ressurreicdo da
| came, na vida etema,

ENFY

AGORA @ NA HORA
MORTE.

MISTERIOS PROXIMA

MISTERIOS

Figura 3: Site Terco Online - rezando o tergo Figura 4: Site Ter¢o Online — rezando o tergo

2. Macumba Online

Descricdo do site: Ja pensou em fazer trabalho pra alguém? Tem preguica de ir a um
terreiro? Gosta de servicos ao estilo delivery, tudo feito de casa mesmo? Seja qual for
0 motivo, se vocé deseja fazer um trabalho para alguém, este é o local. Aqui vocé
pode encomendar diversos trabalhos e despachos que acompanham a tecnologia. Faca
sua macumba sem sair de casa, Seja pra VOCé mesmo ou para 0 seu Vvizinho, sua sogra,
seu gato, seu professor, em busca de dinheiro, amarracdo, trazer a pessoa amada, tudo
0 que vocé conseguiria num terreiro, na tela do seu computador. O melhor de tudo: E
GRATIS. Tenha comodidade: nio faca o trabalho, deixe que o fagam por vocé!
Macumba Online, para facilitar a sua vida.
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& Principal

' Fazer nova macumba

ATNnCN Google D o
R TOTAL 0€ VSTAS UNICAS DESDE 405
¥ Macumba onfine PESSOAS QUE LERAM 0 EMAILDE g7
. TRAZER A PESS0A AMADA 31 HACUNBA
» Macumba amarracio

e — MACUMEAS MALIGHAS 362914

. USUARIOS AWALDICOADOS POR
SONSEGUIR 0 QUE VOCE MAlS 1 TEREN CUTADD ALGUMK NaCuks B4

TRAZER DINHEIRD 6 AR ELEIChEs Tt AT 4g

FORTALECIMENTOS NAS NACUMBAS
AMARRAR DA FATENDA 7 14

FODER COM A VIDA

&
0 e

CONSEGUIR SEXD
PASSAR DE AND

GANHAR WA LOTERIA

FAZER FICAR GOSTOSA

SEPARAR

AMALDICOAR

DAR CAGANEIRA

FAZER FICAR BONITA

TRAZER SORTE

FAZER ENGORDAR 100KG 0U MAIS 11121
AUMENTAR A BUNDA 10559
DEIXAR BROXA 10487

THAZER DE VOLTA 9842

Figura 5: Site Macumba Online - Disponivel em http://macumbaonline.com/Macumba/

3. Velodrio Virtual

Descricdo do site: O Velorio Virtual é uma forma de diminuir a distancia de familiares
e amigos que por algum motivo estdo longe e ndo podem acompanhar o velério no
local. Criado para atender aos que querem compartilhar com os presentes 0 momento
de despedida de um ente querido, o servico de Webcam oferecido pelo Grupo Vila
desde 2001, é pioneiro no Brasil. A partir de uma solicitacdo da familia, o servigo seré
disponibilizado e as imagens do vel6rio passardo a ser transmitidas pelo nosso portal,
por meio de uma camera instalada no local, permitindo que o vel6rio seja
acompanhado a distancia. Para dar mais seguranca e comodidade ao cliente, o servico
tem acesso restrito, mediante senha, aos familiares e amigos autorizados.

Pode-se também enviar mensagens eletrdnicas que serdo entregues aos familiares
presentes no veldrio. O \Veldrio Virtual atualmente transmite imagens de veldrios
realizados na capela central do Centro de \elério Sdo José, em Natal, na capela
central da Funeraria Morada da Paz, em Jodo Pessoa, e na capela central do Cemitério
Parque Morada da Paz em Recife. Disponivel em
http://www.grupovila.com.br/cemiterios/moradadapaz/velorio-virtual/
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4. Site Frei Galvao

Descricdo do site: O site oferece alem das informagdes sobre o religioso, também é
possivel aos fieis um espaco de interatividades como: indique a um amigo, web cards,
palavra de Jesus, galeria de fotos, pilula da fé, vela de Frei Galvéao, radio Web com
musicas catélicas, entre outras. A vela virtual de frei Galvao permite que ap6s um
breve cadastro, o usuario, acenda uma vela virtualmente e o site fornece ao usuario
um namero para que o fiel possa acompanhar a vela acesa. A vela permanece acesa
por nove dias, depois ela se apaga. Disponivel em http://www.saofreigalvao.com/

SAO Frel GALVAO
. - coM

o “Clube dos Sécios™

SAO FrREI GALVAO

.COM

Q) CADASTRE-SE
19 Santo brasileiro - Guaraingueta - Sao Paulo - Brasil

(/] FALE CONOSCO

. S Evadrea
nn&nizagié V- WEB
béncio do Bispo Ja estao disponibilizados
Sherdgiel Cnavere alguns videos sobre a
pilulas da fé pregacao e divulgacao de
milagres Sao Frei Galvao.

gracas alcancadas
entronizagio
oratérios
dons sobrenaturais
sala das reliquias
hino de Frei Galviao

Dedicada totalmente a Sdo
Frei Galvdo, possui a

INTERATIVIDADES
informativo mensal

noticias de capa
indique a um amigo
web cards
vela de Frei Galvdo
galeria de fotos
fotos especiais
mural
imprensa
TurisMO RELIGIOSO
pontos turisticos
imortais

ADMINISTRACAO

sobrinho de
Sio Frei Galvao

Associe-se ao clube dos socios de S3o Frei Galvao

e receba mensalmente nossa carta. Ajude-nos a

propagar o 19 Santo Brasileiro. Clique no topo do
site em "Cadastre-se".

6 VELA VIRTUAL DE
FREI GALVAO

faga um pedido, reze,
6 agradeca e acompanhe a
queima da vela por 9 dias

melhor programacao ja
feita pensando nas familias
dos devotos.

DOACOES ON-LINE
* BOLETO AVULSO
» CLUBE DOS SOCIOS

Ultimas gracas alcangadas pelos devotos.

ISILDINHA FORNERETO - Santa Rita Sapucai/MG

CIBELE PAIM MOREIRA - SALVADOR/BA

DANIELE CALCANHOTO - Taubaté/SP

ROSELENE CRISTINA STREITENBERGER PAES - Cruzeiro/SP
TACIANA SOUSA DOS SANTOS - Maceid/AL

ROMARIAS

Se vocé & Chefe de Romaria ou
Excurs3o, clique aqui

Romarias/Excursdes Cad:

MARCIA VALERIA RAMOS PEREIRA - Itaguai/R) - Brasilia/DF Palavra do Smhor\
APARECIDA CRISTINA ANDRE DA SILVA - S3o Paulo/SP - SANTO ANDRE/SP B —
- Fortaleza/CE

Veja aqui as Gltimas gracas alcancadas

Dar nue acte madn. asnts

Figura 11: Home Page Site do Frei Galvéo
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Figura 12: Site do Frei Galvéo — Velas Virtuais
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Figura 13: Site do Frei Galvéo — Velas Virtuais
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Os usuarios da internet veem também no ciberespaco, 0 espago para suas
praticas magico-religiosas, considerando que na virtualidade podem ser produzidos 0s
mesmos sentidos que na materialidade. E relevante mostrar como praticas magico-
religiosas migraram para o ciberespacgo, sem perderem os sentidos, que, inicialmente,

dependiam de materialidade para sua realizag&o.
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